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SERIOUS
GAMES

RECHERCHE ET INNOVATION

Axe de recherche "Serious Game" du Media Engineering Institute de la Haute Ecole Spécialisée de Suisse Occidentale (HES-SO)

9

NOS ACTIVITES

Nos recherches sont focalisées sur la conception et le développement de Serious Games a but pédagogique

Nous avons pour objectifs de combiner le potentiel du numérique, de la simulation et du ludique pour

ac Alan

Cliquer sur "Créer un compte Wegas" (ou utiliser

CONNEXION

> AAI Login |

En 1 Fr Login Wegas
Actualités Recherche Serious games Reéférences Equipe Contact

si vous en avez un)




PMG — CREATION DU COMPTE ET REJOINDRE UNE EQUIPE

2.1 Entrer la clé d'acces

Entrer la clé d'acces (Access key) et cliquer sur Join.

Join asession

Access key

CANCEL JOIN

2.2 Rejoindre I'équipe

Deux possibilités :

a) Votre équipe est déja dans la liste, cliquez alors sur "Rejoindre I'équipe"

artos demo 5

Vous pouvez rejoindre une équipe existante ou en créer une nouvelle

Group4
1joueu

Taille j

b) Votre équipe n'est pas encore dans la liste: Entrez le nom de I'équipe, le nombre de membres de
|'équipe et cliquer sur "Créer une équipe"

artos demo 5 X

Vous pouvez rejoindre une équipe existante ou en créer une nouvelle

Group 4
1joueur

GrOUD ! ¢ j
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PMG — CREATION DU COMPTE ET REJOINDRE UNE EQUIPE

Si vous arrivez a cet écran, tout est en ordre.

Play session

My SESSIONS @ o AsEssion

artos demo 5
Team "Group 4" &%
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